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Framtidens filmpolitik (Ds 2015:31)

BoostHbg har inte ombetts att Iamna yttrande men da vi bade aktivt stottar film samt driver
den svenska utvecklingen av nya former av berattelser pa nya plattformar har vi valt att
svara.

Om BoostHbg

Helsingborgs stad startade BoostHbg som projekt 2009 och sedan 2015 &r verksamheten
permanent. Syftet var att skapa ett center med fokus pa innovation och utveckling inom
rorlig bild. BoostHbg stottar film men huvudfokus har sedan starten legat pa transmedia och
nyskapande berattelser inom rorlig bild. BoostHbg samarbetar ndara med Film i Skane som
sedan 2013 har forlagt sin talang-utveckling av film till BoostHbg. Vi samarbetar bl a kring
Pure Fiction och Programmet, ett talang-utvecklingsprojekt med fokus pa bade film och
transmedia. Internationellt har vi varit partner i manga stora samarbeten, som t.ex. SWIM
och First Motion med syfte att driva transmedia-utvecklingen framat. Vi samarbetar dven
med Filmcentrum Syd, Nordisk Panorama, spelkonferensen Nordic Game, samt
upplevelsekonferensen Alibis For Interaction. Med bidrag fran Region Skane startade
BoostHbg i samarbete med Film i Skane Sveriges forsta transmediafond varen 2015. Fonden
investerar 1-1,5 miljoner om aret i nyskapande transmediaprojekt. Sedan 2014 utvecklar vi
aven verk inom virtual reality.

Yttrande

Vi tycker det ar bra att Kulturdepartementet nu tar ansvar fér den svenska filmpolitiken men
vi tycker det &r mycket orovackande att sa lite av promemorian beror de senaste arens
snabba utveckling, inte bara vad galler konsumtionsmonster utan dven inom skapandet av
helt nya former av berattande med bas i rorlig bild. Det som i promemorian kallas
konvergerande media men som oftast kallas for transmedia.

Det ska noteras att transmedia ar inte ett satt sprida samma film pa olika plattformar inte
heller att anvanda social media. Transmedia ar istallet ett verktyg for att lata sjalva
berattelsen utspela sig pa fler an en plattform dar olika delar forlanger och fordjupar
historien. Inom transmedia fokuserar man ocksa starkt pa att ta till vara publikens
engagemang, bade i skapandet av berattelsen, i upplevandet och i marknadsforingen av
berattelser pa flera plattformar. Transmedia ar helt enkelt ett satt att fa vara beréattelser att
na langre, gora mer och vara langre. Pa sa satt kan publikengagemanget pabdrjas langt innan
verket ar klart och fortsatta langt efter att det ar fardigt.
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| det stora hela undviker promemorian att berdra detta omrade. T ex i sektionen 5. 2
Utmaningar i den digitala eran skrivs det om de manga negativa utmaningarna i den digitala
eran. Dock saknas det helt i promemorian en motsvarande sektion som ger en tydlig analys
av alla de positiva mojligheterna med det digitala. Ingen diskussion fors kring de nya
berattarsatt som filmare och andra kreatorer anvander for att tar tillvara den digitala
tekniken och den publikkontakt detta mojliggér genom att pa ett innovativt och nyskapande
satt na och berdéra en publik.

Vidare saknas en definition pa hur Kulturdepartementet ser pa film. | sektion 9.2.1
Avgrdnsningar talas det om att vidga begreppet fran film till att galla “rorliga bilder” men det
definieras ej vad det begreppet avser. Flera fragor vacks. Vad ar en film idag nar allt fran
inspelning till visning sker digitalt? Ar det lingden som avgor? | sa fall, hur ser man pé serier
som har exploderat som format de senaste &ren? Ar det mindre “film” om publiken sjilv kan
vara med och styra handlingen och géra aktiva val som i interaktiva verk? Raknas det som
film/rorlig bild om man gor verk i virtual reality, dar askadaren ar inne i sjalva verket i 360°
och kan helt styra var en vill titta?® Ar det film/rorlig bild om verket ar helt dokumentart men
uppbyggt enligt interaktiva spelmekanismer som bas?? Riknas spel in da det i storsta grad
handlar om rorlig bild?

Har saknas det en viktig bit i promemorian. Hur ska granserna dras? Och vem ska bestamma
dem?

T ex har bade de danska och norska filminstituten valt att stétta transmedia och spel och sa
gor aven the Canadian Media Fund och the National Film Board of Canada. Hur stéller sig
Kulturdepartementet till detta?

Det ar ocksa orovackande att det skrivs foljande under 9.2.1 Avgrénsningar:

“Samtidigt som det dr 6nskvdrt att kulturpolitiken pa filmens omrdde dr framsynt,
grdnséverskridande och omfattar nya former, ér det realistiskt och nédvdndigt med vissa
avgrénsningar. Det dr rimligt att filmstédet har ett 6ppet och brett uppdrag nér det gdller
utveckling, men ett mer avgréinsat ndr det gdller produktion. Utvecklingsarbete ses dédrmed
som en utforskande, prévande och stundtals experimentell fas, ibland med oférutsdgbart
utfall. Ddremot bér stéd till produktion i forsta hand framja former som star pd fastare och
mer etablerad grund.”

Har onskar Kulturdepartementet “framsynthet, grénséverskridande och nya former”
samtidigt som de sager rakt ut att dessa projekt nastan enbart ska stottas i utvecklingen och
att sjdlva produktionen ska ” i férsta hand frimja former som stdr pa fastare och mer
etablerad grund.”

! Exempel: Oscar Rabys verk Assent - en sjalvbiografisk dokumentar i virtual reality
http://oscarraby.net/wp/assent/

2 Exempel: the National Film Boards Fort McMoney - ett dokumentart spel om oljeindustrin dar publiken kan
kommunicera med varandra http://www.fortmcmoney.com/#/fortmcmoney
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Hur ska en kunna férvanta sig att kreatérer och producenter ska vaga satsa pa nya
uttrycksformer om sjalva produktionspengarna ar 6ronmarkta for de traditionella formerna?
Sverige ar redan langt efter hur flera andra lander skapar nya verk som passar in i den tid vi
lever i. Ska vara berattelser kunna konkurrera framover maste vi leva med i den tid som nu ar
och stotta nya uttryckssatt pa ett tydligt satt med de medel det kraver.

Overlag refererar promemorian ofta till hur film gérs traditionellt utan att full hansyn tas till
den snabba férandring vi nu gar igenom. Dér t ex film och spel ndrmar sig varandra och dar
transmedia ar ett omrade i stark utveckling internationellt. Bdde de norska och danska
filminstituten har avsatt 6ronmarkta pengar till bade transmedia och spel och har sarskilda
konsulenter for detta. Internationellt har t ex the National Film Board av Canada valt att helt
forandra sin mission fran att enbart stotta film till att fokusera pa nya berattelseformer med
fokus pa innovation och upplevelse och inte enbart formatet “film”.

Kanada ar f 6 ett féregangsland inom transmedia och innovativt berattande. T ex redan 2010
utbildade Telefilm Canada alla producenter och regissorer i hela landet, stad for stad, i
transmedia och nya berattarsatt. Sen the National Film Board lade om sin mission har de
blivit varldsledande i nya uttryckssatt. The Canadian Media Fund (CMF), som &r finansierad
via kabelbolagens intakter, investerar i nyskapande projekt och teknologier som har lett till
inte bara nya uttrycksformer, en bredare publik men ocksa nya intaktsformer.

Pa BoostHbg har vi valt att lagga fokus helt pa styrkan i berattelsen och lata den I6pa fritt pa
de format den passar bast for. Ibland ar det “ren” film som i Guldbaggevinnarna On
Suffocation och Ata, Sova, D6 (som vi var forst med att stétta). Ibland stéttar vi bade film-
och transmediadelen som i dokumentdren Ghost Rockets och fiktiva Granny’s Dancing On the
Table. Nu senast utvecklar vi Migrant Journeys som ar ett dokumentart spel som undersoker
de illegala flyktingstrommarna till Europa. Vi later helt enkelt berattelsen leva och verka pa
de format den passar bast for, om det sa ar ett eller flera. Det ar aldrig formatet som styr -
det ar berattelsen som ska leda.

Avslutning

Det sags att film &r battre pa bio men den &r inte finare. En ska inte glémma att det ar
innehallet i berattelsen och upplevelsen av denna som ar det primaéra - inte formatet varken i
utforandet eller i visningsformen. Sjunkande filmkonsumtionssiffror for 16-19-aringar visar
pa att nya generationer berors av nya former och nya satt att beratta - ar det inte da &nnu
viktigare att fokus ligger pa berattelsen och upplevelsen och inte pa formatet eller var och
hur det presenteras?!

Framtiden for svensk film och filmiska berattelser ligger inte i att fokusera pa hur det har
varit utan att tydligare analysera vad som pagar just nu och vad som sker i lander som ligger
fore och genom detta forsoka se framat mot vad som komma skall. Vi uppmanar darfor
Kulturdepartementet att fordjupa sig inom transmedia/konvergerande media genom att t ex
titta inte bara pa Europa utan dven Kanada som ar ett foregangsland. Vi rekommenderar
dven en lasning av 2015 ars Nostradamus rapport som ar en djupanalys over de snabba
forandringar som skett angaende finansiering, produktion och framférallt publikbeteende.
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Vi ser fram emot att bista Kulturdepartementet med vidare information och diskussion kring
konvergerande media/transmedia.

For BoostHbg och Helsingborgs stad

Annika Gustafson Bibi Hidén

Verksamhetschef BoostHbg Kulturdirektor
annika@boosthbg.se Helsingborgss tad

Kristian Andersson Bjorn Tufvesson Alm

Ordférande Kulturndmnden Vice-ordférande Kulturnamnden
Helsingborg stad Helsingborg stad
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Lankar

Canadian Media Fund
http://www.cmf-fmc.ca

National Film Board of Canada
https://www.nfb.ca/interactive

http://onf-nfb.gc.ca/en/about-the-nfb/organization/mandate/

Nostradamos rapporten
http://www.giff.se/sites/giff.d7.nx/files/atoms/files/gff15 nostradamus web 0.pdf
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