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Dataspelsbranschen har mottagit promemorian Framtidens filmpolitik och uppskattar maojligheten
att ge synpunkter. Filmpolitiken ligger i stort utanfor Dataspelsbranschens medlemmars intressen,
men vi har funnit nagra saker som ar relevanta att kommentera ur var synpunkt.

YTTRANDE

Som foretradare for branschen ser vi positivt pa att film och spel sarskiljs och aven i fortsatt anses
vara separata kulturella uttryck. Film ar film och spel ar spel, med olika innehall, referenser, teknik,
ekonomi, publik, grad av globalisering, distributionsformer och sa vidare. Inte minst ar spel
interaktivt till skillnad fran film. Vi foresprakar inte den utveckling som skett i nagra av vara nordiska
grannlander dar spel inordnas i filmpolitiken. Resultaten fran dessa lander imponerar inte heller.
Darfor ar det klokt att dven fortsatt betrakta spel och film som skilda uttryck, dven om det ocksa finns
berdringspunkter.

Filmbranschens arbete mot otillaten spridning har flera av vara medlemmar nytta av och pa denna
punkt behovs battre atgarder fran staten for att forbattra villkoren pa de digitala marknaderna. | det
perspektivet avstyrker Dataspelsbranschen promemorians forslag om gora atgarder mot olovlig
spridning till nagot som Filminstitutet ska besluta. Utan 6ronmaérkta resurser ar risken att dylika
atgarder prioriteras ned.

Vidare skulle vi foredra en enhetlig l1ag kulturmoms i stéllet for den atergdng och momshaojning som
foreslas i promemorian. Som princip bor kulturmomsen omfatta kulturen i ett bredare perspektiv;
film i alla former, bocker i alla former, spel i alla former och sa vidare.

Filmstddets omfattning ar viktig for filmkulturen. Ett liknande stéd, om ens en brakdel av storleken
skulle vara vasentligt for landets spelutveckling. Det enda kulturstdd som finns tillgangligt for
spelskapare idag ar det avvecklingshotade Nordiska datorspelsprogrammet som ingar i Nordiska
Ministerradets kulturverksamhet. Dar delar utvecklare i fem lander pa tio miljoner kronor per ar,
men risken ar det blir noll kronor fran och med 2016. En fortsatt satsning pa detta program skulle
starka den nationella kulturpolitiken i stort.

Fér Dataspelsbranschen
Johanna Nylander, ansvarig samhallsfragor

Om Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen ar en organisation som samlar och sammanstaller dator- och tv-spelsbranschens
gemensamma ansvar och fragor och kommunicerar dessa. Dataspelsbranschen fokuserar pa
branschen i helhet och for dess talan i media.

Bakom Dataspelsbranschen star branschféreningarna Spelplan-ASGD och ANGI, som féretrader
utvecklare, producenter (Spelplan-ASGD) samt forlag och distributorer (ANGI).
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