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Sammanfattning

Svenska Science Centers, (SSC), vdlkomnar en strategi for Sveriges kreativa naringar.
Betdnkandets tvarpolitiska fokus ar foredomligt, likasa det holistiska perspektivet pa
hallbar utveckling. Utover att vara ett strategiforslag utgor betankandet ett valbehovt
kunskapsunderlag for nationellt, regionalt och lokalt arbete med kreativa naringar.

Vi tillstyrker betidnkandet som helhet, men foreslar att det fortsatta arbetet utgar ifran
den bredare definitionen av kulturella och kreativa naringar som ocksa innefattar
upplevelsebaserat larande, att innovationsbegrepp och stodstrukturer ses 6ver och
breddas, att huvudsakligt ansvar for fortsatt arbete bor ligga pa
naringsdepartementet, 5nskemal om ett 6kat fokus pa entreprendriellt larande samt
vikten av att beakta variationer i lokala och regionala forutsattningar i det fortsatta
arbetet.

Fran Wow! till Aha!

Science centers finns pa 20 orter runt om i Sverige och lockar arligen tillsammans ca 2
miljoner besokare. Har vacks intresse for naturkunskap, teknik och matematik hos barn unga
och allmanhet. Har kan man undersoka hur varlden egentligen hanger ihop, en plats for
livslangt larande for alla aldrar. Vi lever i en tid dar kompetens inom teknik, naturvetenskap,
entreprendrskap och innovationsférmaga kommer att vara avgérande for manga av de
globala utmaningar vi star infér, och efterfragan pa denna kompetens kommer bara att 6ka.
Kompetensforsorjning och grén omstallning ar tvarsektoriella utmaningar for skola,
utbildning, arbetsmarknad och naringsliv. Exempelvis digital kompetens ar efterfragad av
alla sektorer, sa ocksa av de kreativa foretagen.

Upplevelser som gor att vi engagerar vara sinnen och som skapar person



Detta praglar science centers verksamhet, genom innehallsmassigt fokus men ocksa

Xperience Next ar ett innovationsprogram
for upplevelseindustrin pa Lindholmen Science Park i Goteborg, dar science centren
Universeum i Géteborg, Innovatum i Trollhattan, Navet i Boras och Balthazar i Skovde ar
partners.

WISDOME &r en stor satsning som utgar ifran interaktiv digital visualiseringsteknik som lank
mellan dator och manniska, som kan anvandas for att skapa forstaelse for komplexa
samband, vacka nyfikenhet och engagemang och géra komplex forskning tillganglig for alla.
Sverige ar idag varldsledande inom tekniken och malet ar att aven ta en varldsledande
position inom digitalt larande. Har skapas fem dometeatrar, som i sig besoksmal genom
innovativ och hallbar arkitektur med tekniska I6sningar i framkant; Visualiseringscenter C i
Norrkoping, Curiosum i Umea, Malmoé Museer, Universeum i Géteborg och Tekniska museet
i Stockholm. Filmproduktionerna gors i Norrképing, och exporteras globalt. En av de nyligen
producerade, Making Magic, handlar om visuella effekter i film- och dataspelsproduktion.

Foreningen Svenska Science Centers samlar branschen via gemensam kunskap, utveckling
och kommunikation och har inbjudits att lamna remissvar pa betankandet Kreativa Sverige.

Synpunkter pa betankandet
4.1.8 Bredda innovationsbegreppet

Betankandet beskriver kulturella och kreativa foretags svarigheter med att fa ta del av
befintliga innovationsstdd, som i dag upplevs som centrerade kring tekniska
innovationslésningar. SSC instdmmer i behovet av en dversyn av sjalva
innovationsbegreppet for att alla som ingar i de kreativa naringarna battre ska inkluderas i
befintliga stddsystem. Som utgangspunkt foreslas att utga ifran den sa kallade
Oslodefinitionen, som omfattar produkt-, process-, kommunikations- och
organisationsinnovation. | detta sammanhang ar det ocksa viktigt att stddstrukturer ses éver
for att ocksa kunna omfatta aktérer som varken ar enskilda utévare eller vinstdrivande
foretag, men som har verksamhet inom den bredare definition av kulturella och kreativa
naringar som foreslas nedan, eller genomfor insatser som gagnar de kreativa foretagen.

5. Definitioner och sprakhanvisningar

SSC tillstyrker i huvudsak de definitioner som foreslas men féreslar att ocksa inkludera
upplevelsebaserat larande i beskrivningen av kulturella och kreativa naringar. Begreppet
edutainment, upplevelsebaserat larande, gar att spara till 1940-talet. Upplevelser som gor att
vi engagerar vara sinnen och som skapar person



Upplevelsebaserat larande ingick i den definition som anvandes av bland annat
Tillvaxtanalys och Tillvaxtverket under den tidigare Nationella handlingsplanen for kulturella
och kreativa naringar, men fanns inte i underlaget till statistikdatabasen Kreametern.
Daremot ingar fortfarande upplevelsebaserat larande i flera regioners definition. Det har
aldrig har funnits och i &n mindre utstrackning framéver kommer det att finnas en tydlig
grans mellan olika delbranscher och inriktningar. Exempelvis har ibland museer och
dataspel inkluderats i upplevelsebaserat Iarande och delar av science centers utbud inryms
bade inom upplevelsebaserat larande, spelbaserat larande och serious games, i andra delar
sker larandet genom upplevelser i utstallningar och sa vidare. Gemensam namnare oavsett
gransdragning ar att produkten eller tjansten, i detta fall upplevelsen, skapas med kunskap
och kreativitet som ravara.

6. Den centrala prioriteringen — Tydligt tvarpolitiskt ansvar fér kunskap,
synergier och samverkan

Science centers verksamhet omfattar manga omraden; skola och utbildning, naringsliv,
arbetsmarknad, miljé och kultur och bidrar till regional utveckling. Med politikens avgransade
ansvarsomraden blir tyvarr konsekvensen att vi faller mellan stolarna genom att exempelvis
vara for lite “skola” eller for lite “foretag” for tillhnérande politik och forvaltningar.

SSC valkomnar darfér och tillstyrker utredningens centrala prioritering, ett tydligt tvarpolitiskt
ansvar for kunskap, synergier och samverkan samt behovet av langsiktighet och samordning
mellan olika politikomraden, branscherna och offentliga och privata aktérer.

Vi tror dock att yttersta ansvar maste finnas hos ett departement. Givet att arbetet med
strategin har tydligt naringsperspektiv foreslar SSC att naringsdepartementet har en central
och samordnande roll. Vi tror ocksa att det pagaende arbetet med besdksnaringsstrategin
kan tillféra vardefull erfarenhet. Utifran de kreativa naringarnas roll fér regional utveckling
samt tidigare kunskapsbyggande om kreativa naringar ar Tillvaxtverket sarskilt relevant som
myndighet.

7.5 Hallbar arbetsmarknad och kompetensférsorjning for alla

SSC tillstyrker forslag som bidrar till en starkt kunskapsniva i hela utbildningssystemet om att
verka i foretagsform, dar mangfald framjas. Vi saknar dock ett uttalat fokus pa
entreprendriellt Iarande. Bland de entreprendriella formagorna ingar bland annat kreativitet,
samarbetsformaga, osadkerhetstolerans och mod att ta beslut. Detta ar centralt i alla typer av
verksamheter, produkter och tjanster. De entreprendriella formagorna behdver tranas fran
lag alder och vara en réd trad genom hela utbildningssystemet, oavsett inriktning, vilket ar
ett av huvudbudskapen i det nyligen lanserade férslaget om en uppdaterad strategi for
entreprendrskap i skolan. Entreprendriella formagor ar centrala for de kreativa féretagen.

Den paskyndande teknikutveckling som tas upp under 2.3.1 ar ocksa av relevans i
sammanhanget genom science centers bidra till langsiktig kompetensférsdrjning och
livslangt larande for alla aldrar. En aspekt ar 6kad digital kompetens, som ar av intresse for
samtliga kreativa branscher, och innefattar bland annat att kunna forstar och anvanda



digitala verktyg och medier och att I16sa problem och omsatta idéer i handling pa ett pa ett
kreativt satt med anvandning av digital teknik.

7.6 Platsens betydelse for kulturella och kreativa verksamheter (och tvartom)

SSC tillstyrker samtliga forslag utifran platsens betydelse och kreativa naringars integrering i
den i den bredare regionala och lokala samhallsplaneringen, i syfte att framja hallbar
utveckling i féretagen och att bidra till attraktiva platser for besdkare, boende, féretag och
investeringar. Exempelvis genom fysiska platser som kreativa hubbar och liknande
samlokalisering for kulturella och kreativa foretag, starkt kompetensutveckling och
forflyttning fran projektorienterade satsningar fran nationell och regional niva och istallet
satsa pa verkliga férandringar pa systemniva.

Vi vill dock understryka att platsernas karaktaristik ar kraftigt varierande. De insatser som
ska goras for att starka behdver ta hansyn till olika perspektiv; stader och glesbygd,
utbildningsniva och folkhalsa, naringslivets variationer mellan traditionell tillverkningsindustri
jamte féretag som bygger pa immateriella rattigheter, val fungerande respektive undermalig
infrastruktur etc. | de norra lanen finns orter som kdmpar med avfolkning samtidigt som
andra har en kraftig inflyttning. Insatser pa lokal, regional och nationell niva behdver
avspegla detta.

Science center runt om i landet ar arenor fér samverkan mellan utbildning, naringsliv,
offentliga aktdrer och civilsamhalle. Det ger en stor samlad kunskap om platsens
forutsattningar och behov och, som ett sista medskick, utméarkta platser for fortsatt arbete
med ta tillvara pa potentialen hos Sveriges kreativa naringar.
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