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Svar pa remiss av betdnkandet Ett investeringsprogram fér kultur (SOU 2026:31)
Dataspelsbranschen vilkomnar betdankandet och att spel dari betraktas som en del av kulturen.

Vad avser matchande finansieringsmodeller menar Dataspelsbranschen att dessa kan tillampas i stérre skala dn
vad som foreslas i betdnkandet samt dven omfatta kommersiella verksamheter inom KKB.

Dataspelsbranschen delar inte utredningens mening att matchande finansieringsmodeller enbart bér omfatta
ideella verksamheter. Aven privata kulturféretag bér kunna omfattas av investeringar och donationer. Manga
kulturverksamheter bedrivs i bolag och de bor inte exkluderas fran matchande finansieringsmodeller enbart pa
grund av associationsformen.

| tjdnsten, datum som ovan

Per Stromback
Talesperson
Dataspelsbranschen

Dataspelsbranschen representerar den svenska spelbranschen som helhet, fran sma spelutvecklingsstudior till
stora forlaggare och distributérer, men ocksa branschens ekosystem som spelutbildningar och inkubatorer for
de nya foretagen. Vart uppdrag ar att skapa de basta forutsattningarna for spelutveckling, att 6ka kunskapen
om spel samt vara rost for den svenska spelbranschen bade i Sverige och internationellt. Candy Crush Saga,
Battlefield och Minecraft ar nagra av varldens mest populéra spel — alla skapade i Sverige. For att fortsatta den
framgangsrika utvecklingen, behalla konkurrenskraften och skapa fler succéer kravs férutsattningar for
langsiktigt hallbar tillvaxt. Vara medlemsforetag star for majoriteten av omsattningen och sysselsattningen
inom den svenska spelindustrin. Féretagen skapar underhallning for miljarder spelare varlden Over, sysselsatter
over 9 000 personer och omsatter cirka 37 miljarder kronor i Sverige.

Féretag som utvecklar spel med syfte att vinna pengar kan inte vara medlem i Dataspelsbranschen.
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