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Remissvar:

Kultursamhallet - utvecklad samverkan
mellan stat, region och kommun (SOU
2023:58)

Sverok har granskat remissen om Kultursamhallet - utvecklad samverkan mellan
stat, region och kommun (SOU 2023:58) och finner det ndédvandigt att lyfta fram
spelkulturens viktiga roll i Sveriges kulturlandskap, sérskilt med tanke pa dess
vaxande inflytande bland unga.

Spelkulturen ar en kulturform i standig utveckling, och tar mer och mer plats i Sverige, sarskilt i barn
och ungas dagliga liv. Vi ser det viktigt att regeringens tyngsta dokument fér kulturen aven speglar
det som 9 av 10 unga dgnar en stor del av sin hobby och fritid &t - spelkultur.

Sverok arbetar for att framja spelkultur hos barn och unga i kombination med féreningslivet och
gemenskap. Med en tydligare standpunkt i att spelkultur faktiskt ar del av Sveriges kultur, skulle
féreningar och distriktsorganisationer fa stérre chanser att utveckla sin verksamhet. Nar vara unga
engagerade mots av argumentet att “spelkultur inte réaknas som kultur enligt
kultursamverkansmodellen”, sa faller stodet platt for bade kulturverksamhet och barn- och
ungdomsverksamhet.

Spelkulturens betydelse

| ett samhalle praglat av mangder av olika kulturformer, sa maste Sverige vara redo att ta emot den
kulturform som angrénsar till alla redan idag kénda kulturformer. Spelkulturen ar flexibel. Den ar
digital och fysisk. Unga skapar i spelkulturen, bade i text, konst och bild. Unga far kunskap och nya
fardigheter inom spelkultur. Unga uttrycker sig ocksad med spelkultur, som nar de skapar kostymer,
genomfor framtradanden och skriver om mysterium i pahittade universum. Unga anvander spel och
spelkultur i gemenskap och tillhérighet, men ocksd som del av sin egen personliga utveckling.

Sveroks erfarenheter

2022 pabdrjade Sverok sitt arbete i projektet Ungt Digitalt Ledarskap, dar vi dven ser att spelkultur
skapar helt nya satt for unga att utveckla sitt ledarskap i féreningslivet. Samtidigt som de skapar
kulturell verksamhet i en mestadels virtuell varld, sa lar de ocksa ut grunderna till demokrati. Vara
unga sager sjalva att de anser sitt engagemang meningsfullt, men inte vardefullt, d& spelkulturen inte
tas pa allvar i offentliga rum och vuxnas 6gon.?

Standpunkti EU

EU har faststallt att datorspel ar ‘komplexa kreativa verk med unikt och kreativt varde i dokumentet
“Council conclusions on enhancing the cultural and creative dimension of the European video games
sector”® som faststélldes i november 2023, sa dven EU och delar av Europa ligger steget fére med

" https://svenskarnaochinternet.se/rapporter/svenskarna-och-internet-2023/barnen-och-internet/
2 https://sverok.se/wp-content/uploads/2023/06/Rapport-Ungt-Digitalt-Ledarskap.pdf
8 https://data.consilium.europa.eu/doc/document/ST-15901-2023-INIT/en/pdf
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var spelkultur, anda har Sverige fortfarande inte tagit ett steg att
erkdnna det - trots den mangfald av kultur och néringsliv som Sverige anses sig ha i spelvéarlden i
internationella 6égon.

Idag finns spelkulturen i skolutbildningar, museum, bibliotek, kulturskolor, féreningslivet och
naringslivet, eftersom efterfragan &r sa stark och intresset hos enskilda individer finns. Regioner och
kommuner kan idag vanda det blinda 6gat mot detta faktum, med ursékten att spelkulturen inte &r en
kulturform. S& &r det inte dags att andra pa det, och antligen ligga i fas med Sveriges kulturutévare?
Vi uppmanar regeringen att erkadnna spelkulturens vikt och integrera den fullt ut i den svenska
kulturpolitiken.

Evelina “Maro” Ferbrache, forbundsordférande Sverok

Sverok - spelkulturforbundet

Hos Sverok startar och driver barn och unga spel- eller nérafdreningar pa era egna villkor. Sedan
1988 utgor vi ett levande férbund av passionerade spelalskare som samlas runt spelkulturens starka
gemenskap. Tillsammans &r vi tusentals féreningar som arbetar for att spel ska vara tillgangligt,
Inkluderande och roligt for alla. Vi jobbar for att skapa en starkare spelkultur i Sverige.
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