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Linkopings universitet (LiU) har beretts tillfalle att yttra sig 6ver Statens skolverks
forslag till nationell digitaliseringsstrategi for skolvdsendet 2023—2027
U2022/03951 och ldmnar foljande synpunkter.

Sammanfattning

Sammanfattningsvis har LiU féljande 6vergripande synpunkter pa remissen:

e Forslaget till digitaliseringsstrategi ar alltfor generellt och forséker gripa
over ett alltfor stort aldersspann. LiU anser att den foreslagna strategin
inte tar tillracklig hansyn till att forskolans undervisning riktar sig till
yngre barn vilka har speciella forutsattningar.

e Forslaget till digitaliseringsstrategi beaktar inte artificiell intelligens (AI).
Artificiell intelligens forandrar redan forutsattningar for a) skolelevers
mote med och anvindning av digitala verktyg pa fritiden och i skolan och
b) larares undervisning och elevernas larande. Det ar helt centralt att de
nationella digitaliseringsstrategierna utvecklas med skrivningar om hur
skolelever och larare kan fa 6kad insikt om vad AI ar. Larare och elever
behover dven insikter i hur de kan kritiskt granska och anvianda sig av
mojligheterna med Al pa ett etiskt och sdkert sitt, samt hur en sddan
anvandning kan komma att paverka saval skolelevers larande som
skolans verksamhet i stort.

e Forslaget till digitaliseringsstrategi saknar definitioner till flera centrala

begrepp.
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Bristande hansyn till yngre barns utveckling

De flesta andra lander har anammat WHO'’s forsiktighetsprincip vad det giller
digitala media for barn. Sverige har i stéllet sedan 2019 initierat en nationell
digitaliseringsstrategi i forskola och skola. Den vetenskapliga grunden for denna
strategi dr i méngt och mycket utan stod i vetenskap om larande, sprak och
kognition. Detta uppmérksammas bland annat av skolminister Lotta Edholm som
siger: “Digitaliseringen i forskolan och skolan har pa vissa héll varit férhastad och
ogenomténkt.” Det dr darfor viktigt att eventuella nya strategier ar vetenskapligt
forankrade i relevanta forskningsfilt.

Overgripande bor noterats att denna strategi 4r utan vetenskapliga referenser
och vilar i ménga fall pa tyckanden och férhédllanden som man anser ska finnas. Den
ar oftast svepande och ger inga tydliga direktiv med st6d i vetenskap utan lamnar
tolkningen till enskilda individer.

I forslaget beskrivs bakgrunden till denna strategi. Det sigs bland annat att
Sverige ska vara "ledande i att anvidnda digitaliseringens majligheter pa basta satt”
och att detta ska ske inom tre fokusomréden 1) Digital kompetens for alla i
skolvasendet 2) likvirdig tillgdng och anvindning 3) forskning och uppféljning
kring digitaliseringens mojligheter.

LiU vill framhalla att det ar olampligt att skapa en strategi som ska ticka alla
aldrar i forskola och skola och peka pa vikten av att istéllet for att ha en strategi
som aldersdiverseras. Det 4r omojligt att skriva en strategi som blir relevant och
samtidigt vila pa vetenskaplig grund med ett sa brett fokus som skrivs fram i
forslaget. Det ar troligen det som har resulterat i att strategin ar sa svepande och
generaliserande. Mycket lamnas outsagt och ldsaren far dra egna slutsatser.

Mal 1
Det forsta malet handlar om att barn ska utveckla digital kompetens. Manga
begrepp som anvénds i strategin dr luddiga och svarkonkretiserade sdsom digital
kompetens som definieras pa sid 7 utan nagon referens till en vetenskaplig kélla.
Definitionen:

« forstielsen for hur digitalisering paverkar individen och samhillet,

« formagan att anvidnda och forsta digitala verktyg och medier,

« formagan att forhalla sig till medier och information pa ett kritiskt och

ansvarsfullt satt,
« formagan att 16sa problem och omsitta idéer i handling med hjilp av digitala
verktyg

Om man ska forsoka anvanda sig av denna definition for att ledas i sitt arbete med
digital kompetens och utbildning sé ar ju ndgot som ett barn beroende pa
operationalisering av begreppet endera kan lira sig vid ett tillfille i femarséaldern
eller i 17-arséldern eller genom att anvianda digitala verktyg varje dag fran 1 ars
alder till 5 &rs alder och sind4 inte alls forsta. Aven om lirarutbildningen utbildar
lararstudenter att anpassa policydokument och strategier till relevant &lderskategori
sé lamnas i den har strategin allt for stort utrymme for misstag. Larare kan inte
sjilva halla sig uppdaterade pa forskningsfronten utan strategin bor tydligt beakta
forskning inriktad pa olika aldersgrupper. LiU foresprakar tydligare beskrivningar
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eller forklaringar av kompetenserna. En tydlig hanvisning till EUs definition av
kompetenserna kan stirka strategin.! ()

Vidare havdar strategitexten att utvecklingen av digital kompetens ska ske
genom att digital teknik ska anvindas som ett komplement for att frimja lek,
kreativitet och sprakutveckling. Den samlade forskningen hitintills har timligen
enstimmigt kommit fram till att en digital teknik inte kan komplimentera social
interaktion i lek, kreativitet och spriakutveckling (T.ex. Madigan et al., 2019; Hutton
et al., 2018; Zivan et al., 2019; Horowitz-Kraus & Hutton, 2018; Takeuchi et al.
2018; James & Engelhardt, 2012; Kiefer et al., 2015; Dinehart, 2015; Wollscheid et
al., 2016; Kirschner & De Bruyckere, 2017; Kuhl et al., 2003; Sanbonmatsu et al.,
2013; Turkle, 2017; Sana et al., 2013; Senju & Johnson, 2009, 2010; Bohannon et
al., 2013.) Digital lek ar ndgot annat dn analog lek. Ett exempel pa detta visas tex i
en studie i forskolan nar barn fick spela memory bade digitalt och analogt (Nilsen,
et al., 2021). Utan kunskap om digital anvindning ar det latt att tro att det ar
samma aktivitet som kommer att ske digitalt sdval som analogt. Utan kunskap kan
man tro att den digitala aktiviteten kommer att komplimentera lek, minne och
sprakutveckling. Sa var dock inte fallet. Barnen i den digitala aktiviteten gjorde ofta
spelet till en individuell aktivitet (utan sprakligt samspel), dir de testade sig fram
(utan minnesstrategier) dar fokus var pa tekniken och inte pa leken som sadan.
Barnen i den analoga aktiviteten diskuterade och samtalade (vissa blev tillochmed
osams), forsokte att hitta minnesstrategier for att komma ihag bilderna. Digital
teknik ar inte ett komplement till lek, det blir en helt annan lek.

Delmal 1.

I forslaget skrivs tyckanden och antaganden fram som sanningar, detta ar
problematiskt. Ett exempel pa detta ar "Digital kompetens behéver byggas
successivt utifran alder och mognad”. Detta pastdende har ingen vetenskaplig
evidens eller ens en beprévad erfarenhet. Barn som sedan 1 ars alder har fatt titta pa
videoklipp eller spela pa sin Ipad har inte en battre digital kompetens dn ett barn
som borjar med detta senare. Det finns inte en kritisk forskoledlder som det efter
det ar svarare att lara sig digital media. Det ar inte sa att de storsta tekniska
landvinningarna inom digital teknik har gjorts av de som tidigt anvinde sig av
digital teknik.

Det ar inte heller sa som forfattarna havdar att ett barn som har tittat pa och
spelat mycket digitala mediaspel under férskolan kommer vara mer
anstillningsbara i vuxen alder och kommer kunna jobba som digitala specialister.
Det finns ingen evidens for detta, bara en 6nskan eller en falsk sanning som
beskrivs av forfattarna till strategin. Daremot sa finns det kognitiva formagor som
utvecklas under forskoledldern som har en kinslig utvecklingsperiod, s& som sprak-
och socialutveckling, just under forskolealdern och som allt i den fortsatta
utvecklingen ir beroende av (tex Snow, C. E., & Hoefnagel-Hohle, M. 1978; Kuhl, P.

1 https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework en
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K, et al, 2005). Under en kinslig period dr det av vikt att utveckla dessa formagor,
dels ar hjarnan just dd som bast att lara sig just formagorna och dels bygger resten
av barnet utveckling pa dessa formagor. Det ar dessa forméagor som ar viktiga att
utveckla och fokusera pa. De ar viktiga for barnet inte bara i forskoledldern utan for
till exempel lias- och skrivformégan och forstéaelse av sociala situationer. Detta ar av
yttersta vikt att fokusera pa dessa formagor som ocksé ar viktiga maél i férskolans
laroplan for barnets formaga att tillgodogora sig skolans &mnen.

Delmal 2.

Digitala lirprocesser ir ett fokus for delmal 2. Aven detta delmal beskrivs lite
oversiktligt i en fotnot. Inte heller har finns nagon killhdnvisning. Definitionen
verkar inte vara riktigt heltdckande trots att det forsoker tacka in bade olika sorters
digitala verktyg (datorer och surfplattor), pedagogiska digitala lairomedel, och
digitalt innehall (videoklipp, websidor). Oklart var innehall som tex appar och
videochatt kommer in. Dessutom vet vi att digitala pedagogiska laromedel riskerar
att inte vara pedagogiska for att barnperspektivet inte har betéankts vid
utformningen (Nilsen, 2020). Hursomhelst sa &r forskningen enig om att hur
barnen lar sig valdigt olika mycket frén olika innehall och detta ar viktigt att ta
hénsyn till och inte jamstilla allt innehall (Anderson, et al, 2017; Barr, et al., 2020).
Darfor ger langt ifran allt det som raknas upp i definitionen bra larande, vilket
ocksa bor beaktas.

Vi vet att yngre barn inte frimjas i sin sprakutveckling av digitala aktiviteter.
Skalet for detta ar flera. For det forsta barnets formaga att lara sig fran skarmar.
Detta dr ingen ny forskning utan detta bygger pa forskning under forra artiondet (se
Oversiktsartikel Barr, 2013). Yngre barn (och #ven #ldre) har svarare att lira sig
fran en skdarm an fran en interaktion ansikte mot ansikte eftersom de har svart att
generalisera fran den platta skarmen till den tredimensionella verkligheten, det har
kallats transfer deficit eller 6versattningssvarigheter. Det betyder att barnet har
svart att 6versatta det de ser pa skdrmen till den verkliga varlden. Det som lirs pa
skidrmen stannar pa skarmen. Inldrningen ar snabbare och mer exakt nar den
baseras pa en dialogisk interaktion mellan vuxna och barn jamfort med inléarning
sjalv via en skiarm (Dore, et al., 2018). Den vuxne kan, forstar och kan anpassa vad
den siger, hur den sédger det, s att det passar det barnet som hen samtalar med, det
kan inte det digitala verktyget gora. Denna vaxelverkan mellan barnet och lararen
skapar en unik interaktion relevant for just det barnets larande. Vi ser dock att barn
kan ldra sig av digitala verktyg med mycket stod av en vuxen som sitter bredvid och
tydliggor och forklarar vad barnet ser och sedan dven kopplar det till verkligheten
nar begreppet kommer upp (Dore, et al., 2018). Men det digitala verktyget gor att
inlarning ar svarare (Heimann, et al 2019). Om det pedagogiska malet ar att ar
barnet ska lara sig tex sprak, sociala sammanhang, komma ihag saker da ar digitala
media ett svarare sitt att lara sig pa eftersom det tar langre tid, kraver fler
upprepningar, specifikt material samt ett samtidigt engagemang av lararen. Men
dven da lar sig barnet inte lika mycket som om ldraren och barnet hade engagerat
sig utan digitala media. Det digitala verktyget forsvarar inlarning och underlattar
inte for yngre barn.
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Svenska forskolebarn anviander sig av digitala media hemma sammanlagt flera
timmar om dagen (Sundqvist & Heimann, 2021). Denna tid okas for varje ar enligt
berdkningar (Statens medierad, 2019). Den bésta digitaliseringstrategin &r inte att
oka tiden med digitala media oreflekterat utan att reflekterat och nyanserat
specificera syftet. Den “basta digitaliserings-policyn i varlden” inte alltid att
anvianda mer digitala media.

Delmdl 3

I de flesta kommuner sa ar det en IT-avdelning som har bestamt vilka appar som
forskolan far anvanda. Detta kan ju forstds vara bra da lararna har svart att hinna
med att sitta in sig i olika appar och olika program. Men nir en app ar utvald, sa
tolkar ménga larare appen som om den &r bra och pedagogisk for barnen att
anvanda. Vilket inte ar fallet, en app dr bara sa bra som den larare som anvander
appen tillsammans med barnet.

En viktig aspekt som hade kunnat sirskilja forskolans anviandning av digital
media mot hemmet ar fokus pa digital kompetens genom att se till att barnen
forstar hur appar tex ibland forsoker fa information om anvindarens beteende, att
diskutera viktiga saker som tex varfor man inte ska dela saker, eller hur vissa appar
ar ute efter att framkalla olika beteenden hos anviandaren. Men detta ar inte heller
latt att med de utvalda specifika "pedagogiska” apparna som forskolan far anvanda.
I enkitstudier dar larare tillfragas vad de anvander digitala media for, ar detta inte
med som ett vanligt anvindningsomrade.

Delmal 4

Delmaél 4 handlar om att fler barn ska utveckla ett intresse for digital teknik. Oklart
har vad digital teknik betyder i detta delmal. Strategin verkar mena att forskolans
kompensatoriska uppdrag bor syfta till att ge barn fran utsatta omraden en chans
att anvénda sig av digital teknik for att kompensera for at de inte har detta hemma.
Vi vet dock frén studier att det finns stora skillnader i digital medieanvanding i
Sverige s vil som i andra lander (tex Sundqvist et al 2019; Bowles, 2018; Riley,
2018; Gracia et al., 2020; Helsper, 2021) men inte pa det sittet som strategin
forefaller antyda. De familjer och barn som visar pa storst anvandning av digitala
media ar de familjer som ar resurssvaga, fran utsatta omraden eller med annat
modersmal. Eftersom vi vet att just dessa barn i manga fall har ett &nnu storre
behov av att utveckla sprak och andra kognitivt viktiga forméagor ar det extra viktigt
att forskolan blir en mojlig vig att gora detta. Har handlar alltsa det
kompensatoriska uppdraget om att ha en larare som har majlighet att diskutera och
prata med barnet och sitta ord pa virlden och diskutera ssmmanhang och begrepp
— det ar viktigt for att 6ka méngfalden och gora arbetsmarknaden tillganglig i
forlangningen. Barn som har fatt stod och stimulans av en kunnig larare har en
storre mojlighet att utveckla goda sprakférmégor, god las- och skrivkunnighet och
social forstaelse. Foraldrar fran resursstarka miljoer har oftare restriktioner for sina
barns digitala mediaanvindning och de har oftare majlighet att sprékligt och
kognitivt stotta barnets larande. Det ar alltsd inte sa att barn fran resurssvagare
hem behover kompensation for att fa tillgang till digitala verktyg i forskolan.
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Precis som strategin mycket riktigt papekar ar digitaliseringen foranderlig och
tekniska losningar utvecklas snabbt. Det dr inte den kunskap som férskolebarn
larde sig om digitala media for fem &r sedan ar relevant idag. Daremot ar det si att
de formagor (tex sprak och sociala férmagor) som barn for fem ar sedan liarde sig i
forskolan ar av yttersta vikt for deras utveckling och kunskapsinhdmtning i skolan i
dag. Om vi pa allvar vill motverka klyftor i samhaillet sa méste barn fa likvardiga
mojligheter att utvecklas kognitivt och sprékligt. Det 4r med dessa kunskaper vi har
mojlighet att 1dra oss om omvarlden. Att tanka logiskt, att forstd monster och
bakomliggande strukturer och att kunna kommunicera, det adr de kunskaper som
behovs for att forsta IT och erhélla det som strategin mojligtvis menar med digital
spetskompetens. Attiforskolan ldsa en e-bok eller anvinda en app som syftar till
att trina prepositioner ar inte kunskaper som ar hjalpsamma for att erhélla digital
spetskompetens i vuxenlivet. Bara for att man dlskar att spela Sims sa far man inte
en digital spetskompetens. Allt som ir digitalt leder inte till ett intresse for digital
teknik, det skapar ett intresse som i fallet med Sims just ett intresse for Sims. Det
finns sdledes ingen evidens for strategins pastiende att for att tillgodose en framtida
arbetsmarknadens behov av digital spetskompetens behover digitala verktyg
anvandas tidigt och sedan succesivt 0kas nar barnet mognar.

Mal 2

Vi vet att svenska forskolldarare har svart att fa tiden att sitta sig ner och fordjupa sig
om hur digitala media paverkar inlarning och hur de ska anvinda digitala media i
forskolan (Marklund, 2020). Detta forslag till strategi likvil som den forra
nyanserar inte digitalisering utan andemeningen ar att det ar viktigt att
digitalisering sker och att det sker tidigt och i alla &ldrar -barn alltid kan pa olika
nivaer bli “mer digitalt kompetenta”.

D4 barn redan nu anvander sig av digitala media flera timmar varje dag i
hemmet maste da férskolans anvindning vara nigot helt annat om det ska 6ka pa
“kompetensen”. Barn behover inte fler digitala verktyg for att forsoka lara sig saker
eftersom det ar svarare att lara sig fran digitala media. De behover inte heller fler
satt pa att inte interagera med varandra, eller fler sitt pé att inte interagera med
vuxna eftersom vi vet att det ar just i forskoledldern som viktiga formagor till
interaktion och kommunikation just befésts och detta gors genom just interaktion
med varandra. Det ir just i forskoledldern som de ska lara sig allt detta och att lagga
in fler moment i forskolan som tar tid frdn denna viktiga uppgift ar till barnets
nackdel.

Ett annat aktuellt exempel hur digitaliseringspolicyn krav pa digitala aktiviteter
har trangt ut analoga aktiviteter dr e-bocker. Vi vet att det ar bra att 1asa for barnen
och vi vet att nar vi vuxna laser for barnet har det en positiv effekt pa tex sprak. Det
ar latt att tinka sig att en e-bok ar lika bra. Detta har fatt som konsekvens att 1/3 av
alla kommuner i Sverige har i kopt in samma e-bokstjanst. Manga av kommunerna
ger aven tillgang till denna tjanst till fordldrar. Risken finns istillet att barn pa
forskolan och barn hemma sitter ensamma med denna tjanst samtidigt som
foraldrar och pedagoger tanker att nu gor barnet nagot pedagogiskt och bra. Vi vet
dock, som beskrivits innan, att barn har svart att lara sig fran 2-dimentionella
medier och de behover en vuxen som forklarar, fortydligar och kopplar till
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verkligheten och for en dialog om boken. Detta kallas for dialogisk lasning och ar
den viktigaste aspekten for att bocker ska ha en positiv inverkan pa inldrning. I tider
nar barngrupper blir storre och personal ska kunna med litthet flyttas i olika
barngrupper riskerar digitala verktyg att anvindas som ett sétt att tex gora
sagostunden till en stund med e-bok utan dialogisk ldsning eller lek med
“pedagogiska appar” utan att man har undersokt vad barnen egentligen gor med
eller eventuellt 1ar sig av appen. Det finns dven appar som tex Laiban som
marknadsférs genom att "tid frigors fran forskoleldrare” for att de slipper svara pa
fragor och prata med barnen eftersom de kan prata med appen. Trots att Skolverket
beskriver att alla forskollarare vet hur man anvinder sig av digitala verktyg och att
alla forskollarare har mgjlighet att fa den kunskapen sé ser verkligheten annorlunda
ut. Forskolan ar tidspressad och barngrupper blir storre och en strategi som inte ar
nyanserad utan istillet svepande ger inga riktlinjer och risker att leda till mer tid vid
digitala verktyg utan forskolelararens aktiva och samtida engagemang och att
digitala verktyg som anvinds i stillet for analoga aktiviteter. Inte pa grund av illvilja
utan pa grund av en underbemanning av personal och en 6verbemanning av barn
samt en press att pressa in digitala media, for det siger digitaliseringstrategin ar
viktigt for barnets framtid. Alltsa analoga aktiviteter som vi vet ar viktiga for
barnens utveckling pressas undan till forméan for digitala aktiviteter som i
begransad omfattning ar bra for barnets utveckling. Redan idag ses svarigheter for
larare att ha mojlighet att stotta barnen i laroplansmaélen i analoga aktiviteter.
Behovet av fortbildning for larare i centrala mal sdsom sprakutvecklande aktiviteter
redovisas i en genomgang av forskolor i Linkoping dir sd minga som 20%
uppvisade brister i hur de stottade barnens sprakliga utveckling (Sprakutvecklande
forskola, 2022).

Sammanfattningsvis:

Det ar forstas viktigt att ta fram en konkret handlingsplan som bygger pa vetenskap
och beprovad erfarenhet sdsom strategidokumentet avslutningsvis beskriver. Men
innan man ska ta fram en handlingsplan bor det finnas en strategi som &ven den
bygger pa vetenskap och beprovad erfarenhet om digitalisering och konsekvenser
for den for yngre barn och inte pa antaganden och vaga pastaenden. Digitala
kompetenser ar centrala i dagens samhalle, men samlad vetenskaplig evidens visar
att dessa erdvras bast genom att som barn forst utvecklar grundlaggande formagor,
vilka enligt bade vetenskap och beprévad erfarenhet, erévras bést i analoga miljoer
och genom analoga aktiviteter. Det dr majligt att digitala media kan vara ett av
manga verktyg for att na pedagogiska mal i férskolan. Men yngre barn behover
utveckla sina kognitiva och sprakliga formégor och det gors lattast, snabbast och
enklast i interaktion och samspel i en 3-dimintionell varld nar manga olika
sinnesintryck kan kombineras. Digitala media som ett mél i sig fyller inte en
larfunktion i de tidiga aren och &r inte riktigt forenligt med hur barnets hjarna och
kognitiva formégor utvecklas. Under forskolealdern utvecklas barnets hjarna och
barnets kognitiva forméagor mycket under en begrinsad tid. Formégorna ar viktiga
for att kunna ta sig an skolans krav och f6r att kunna i férlangningen utveckla en
digital kompetens, vilket forstés ar viktig. Men det finns kinsliga perioder for nar
utveckling av kognitiva forméagor sker, och dessa perioder ar i forskolealdern. Det ar
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inte sd att digital kompetens maste initieras under en specifik kritisk period under
det unga barnets liv, tviart om, att erévra digital kompetens (enl. EU definitionen)
kraver kognitiva formégor och reflekterande.

Digitaliseringsstrategin beaktar inte artificiell intelligens

Den forslagna nationella digitaliseringsstrategin for skolviasendet 2023—2027
fokuserar pé (1) elevers digitala kompetens och pé (2) anvandningen av digitala
larresurser i undervisning och larande. Strategin innehaller tva 6vergripande mal
med tillhérande delmal. Delmalen utgar fran sju sarskilt prioriterade omraden dar
skolviasendet behover ta kliv framat. Till respektive delmal finns en forklarande text

och punktlistor som visar vad de prioriterade omradena kan bidra till pa langre sikt.

Omréden som lyfts fram &r:

- anvandningen av data, arbetet med standardiseringar och
rekommendationer samt skolsektorns del i en nationell infrastruktur.

« den digitala kompetensen hos undervisande personal samt rektorers och
huvudmaéns formaga att leda digitalt utvecklingsarbete i verksamheterna ar
fortsatt prioriterade.

« forskolans sarskilda ansvar for att motverka risker i yngre barns anvindande
av digitala larresurser.

En nationell digitaliseringsstrategi for skolviasendet ar viktigt och bidrar till elevers
mojlighet att utveckla den digitala kompetens som behovs for att vara en aktiv
samhaillsmedborgare. Strategin saknar delvis fortydligande vad giller de barande
begreppen digital kompetens och digitala larresurser. Det mest pafallande ar att
digitaliseringsstrategin inte beaktar att artificiell intelligens (AI) redan forandrar
forutsattningar for a) elevers mote med och anviandning av digitala verktyg pa
fritiden och i skolan och b) ldrares undervisning och elevernas larande. Det ar helt
centralt att de nationella digitaliseringsstrategierna utvecklas med skrivningar om
hur dels elever, dels larare kan fa 6kad insikt om vad AI ar, hur de kan kritiskt
granska och sikert etiskt kan anvinda sig av mojligheterna med Al samt hur en
sddan anvandning kan komma att paverka bade elevers lairande men ocksa skolans
verksambhet i stort.

Nedan redovisas kortfattat ett antal stallningstaganden angiende den aktuella

remissen for de 6vergripande malen 1 och 2.

Overgripande mal 1

Alla barn och elever utvecklar digital kompetens for att kunna delta aktivt i studier,
samhallsliv och arbetsliv i syfte att bidra till ett hallbart och demokratiskt samhélle.

Detta 6vergripande mal dr relevant men saknar skrivningar om mdjligheter och
utmaningar med Artificell intelligens (AI). Elever behover inte bara utveckla digital
kompetens utan behover numer ocksa kunskaper om Al for kunna fatta medvetna
och ansvarsfulla beslut, forsta etiska dimensioner och konsekvenser av anvindning
av Al detta da vi befinner oss i en utveckling dar tekniska AI-losningar snabbt blir
alltmer nirvarande.
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Skrivningarna kring digital kompetens i strategin ar inte tillrackliga utan blir
alltfor vaga relaterat till Al vilket skapar nya typer av fragor om sikerhet och
overvakning relaterat till barn och ungdomars livsvarldar men ocksa i den
undervisning de deltar i med generering av en méangd olika typer av data for
anvandning i syfte att bedoma prestationer och kvalitetsutveckla undervisning som
inte tidigare varit majligt. Det 4r angelédget att den nationella digitaliserings
strategin vigleder skolsystemet och samstammer med internationella och nationella
policyers och reglerande ramverk (UNESCO, 2022).2

Texterna som kopplar till delmal 1-3 behover ses 6ver och uppdateras relaterat
till ovanstaende papekande.

Angaende delmaél 4 som handlar om intresse for digital teknik, oberoende av
konstillhorighet och bakgrund, sé anges huvudmotivet for malet det stora behov av
digital spetskompetens som Sverige har. Det ar forvisso sant att Sverige har ett
sadant behov, men det ar olyckligt att motivet for denna typ av jamlikhet skrivs
fram med denna relativt snédva forstaelse for jamlikhetsbegreppet. Det vill sdga
jamlikhet i detta sammanhang bor handla om att flickor och pojkar, kvinnor och
man ska ha samma réttigheter, skyldigheter och majligheter inom alla omraden i
livet, det vill sdga ocksa inom digital teknik. Det betyder att intresset for digital
teknik bor motiveras med att flickor och pojkar, kvinnor och mén ska framjas for att
de ska ha samma mojligheter och makt att forma samhillet och sina egna liv.
Motivet for detta delmaél bor darfor vidgas fran ingéngen att nationen Sveriges har
behov av breddad rekrytering bland kvinnor for sin industriella utveckling.

Motivet for delmal 4 behover ses 6ver och utvecklas i relation till ovanstidende
papekande

Overgripande mal 2

Undervisningskvaliteten, likvardigheten och maluppfyllelsen 6kar genom att
digitaliseringens mojligheter anvands i skolviasendets olika delar.

Aven detta 6vergripande mal saknar skrivningar om vilken plats som Al-
losningar har i undervisningen och vilka mojligheterna och utmaningar som finns
kring detta. Utvecklingen av AT kommer att stilla stora krav pa investeringar i
mjuk- och hirdvara. De dataméngder som kommer att samlas in i skolan kommer
att accelerera snabbt relaterat till AT och darmed hojs krav pa datasikerhet
ytterligare. Datasystemen kommer att hantera enorma méangder personuppgifter
vilket ar sarskilt kénsligt i skolan eftersom det handlar om att hantera data fran
minderariga. Det 6kar ocksa kraven pa att sekretessen rorande den enskildes
integritet 4r genomtankt. En annan konsekvens ar etiska aspekter av datahantering
relaterat gransdragningar for 6vervakning och dokumentation av elever. Dessutom
finns en fraga om likvardigheten inom och mellan olika skolhuvudman kopplat

2 UNESCO. (2022) Recommendation on the Ethics of Artificial Intelligence. Rapport
65950, SHS/BIO/PI/2021/1. Himtat fran:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pfo000381137
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olika AI-16sningar. Dartill finns ett fortbildningsbehov hos lararna standigt aktuellt
och det kommer att 6ka kopplat till Al

Texterna som relaterar till detta 6vergripande mal, beror delvis en del av dessa
aspekter men endast i relation till nuvarande digitala system inom skolviasendet.
Texterna anger att skolor ska nyttja ny digital teknik, data som en strategisk resurs
och digitala lararresurser det gor att texterna i nuvarande utformning behéver
utvecklas sa att de tar hojd for de aspekter som lyfts i ovanstdende papekande
kopplat till de AI-16sningar som nu introduceras. Detta stéller stora krav pa
kunskap och medvetenhet kring eventuell implementering och hantering.

Handlaggningen av beslutet

Beslut om detta yttrande har fattats av dekan Hédkan Lofgren efter foredragning av
prodekan Anna Johnsson Harrie. I beredningen har deltagit bitridande professor
Anett Sundqvist och bitrddande professor Linnéa Stenliden.

Hékan Lofgren
dekan Utbildningsvetenskap

Anna Johnsson Harrie
prodekan Utbildningsvetenskap

Sandlista:
Deltagande i beredningen
Dokument- och arkivenheten (original)
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